




















Buchst. oder Ziffer

Buchst. 9
Start — - —
nicht nicht Buchst.
Buchst. oder Ziffer
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RAM Programm:

pos:

while:

READ
LOAD
JGTZ
WRITE
JUMP
LOAD
STORE
LOAD
SUB
STORE
LOAD
JGTZ
JUMP

continue
endwhile

|
|
|
|

entsprechende PASCAL
Statements:

read rl

if r1 < 0 then write (
r2 +rl

rd+—rl—1

while 3 > 0 do



continue:

endwhile:
endif:

while:

LOAD
MULT
STORE
LOAD
SUB
STORE
JUMP
WRITE
HALT

LOAD
STORE
READ
LOAD
JZERO
LOAD
SUB
JZERO
LOAD
SUB
STORE
JUMP

S—— e —— —

r2<+r2xrl

rd+—r3—1

write r2

d+ 0
read =
while z # 0 do

if 2 # 1

thend <+ d—1



one:

endif:

endwhile:

output:

LOAD
ADD
STORE
READ

LOAD
JZERO
HALT
WRITE
HALT

else d+ d+1

read =

if d = 0 then write 1






Register Inhalt Bedeutung

100 3 } STORE 1

101 1

102 1 } LOAD 7 +¢

103 T+ i

104 5 } ADD =r

105 T

106 3 } STORE 111

107 111

108 1 } LOAD 1

109 1

110 6 } SUB b, wobei b der Inhalt des RAM
111 - Registers 1 ist.

LOAD 2 erhohe den Befehlszdhler um 1, sodafl er nun auf das Register
ADD =1 } zeigt, welches den Operanden ¢ der SUB i Instruktion enthélt;
STORE 2

LOAD *2 lade 7 in den Akkumulator, addiere 3 und speichere

ADD =3 } das Ergebnis in Register 1;

STORE 1

LOAD 3 lade den Inhalt des RASP Akkumulators aus Register 3, sub—
SUB *1 } trahiere den Inhalt des Registers ¢ + 3 und lege das Ergebnis
STORE 3 in Register 3 ab;

LOAD 2 erhohe den Befehlszahler um 1, sodafl er nun auf die nachste
ADD =1 } RASP Instruktion zeigt;

STORE 2






Lese-Schreib-Kopf

endliche
Kontrolleinheit




ymbol

Zustan u 0 1 X Y
90 — (a1, X, R) — — (@3,Y,R)
Q — (1,0,R)  (@,Y,L) - (@1, Y, R)
@ — (g2,0,L) — (90, X,R) (g2,Y,L)
g |(gs,U, R) — — — (@3,Y, R)

q4













ja

nein
















vmbol

Zustan 0 1 (]
@o| (a,UR) (¢5U,R) (g5, R)
qi| (¢1,0,R) (¢2,1,R) (g2,1,R)
az| (gs,1,L) (g2, R)  (qa;U,L)
gs| (g3,0,L) (g3,1,L) (go,U, R)
gs| (¢4,0,L)  (gs,U,L)  (g6,0, R)
gs| (g5,U,R) (¢5U,R) (gs:0,R)

ds










Jja ja
nein
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z ,Ja ja
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Zeit—

Algorithmus komplexitat 1 Sek. 1 Min. 1 Std.
Ay n 1000 6 x 104 3.6 x 108
A, nlogn 140 4893 2.0 x 10°
A; n? 31 244 1897
Ay n® 10 39 153
As 2" 9 15 21
maximale maximale
Zeit— Problemgr. Problgr.
Algorithmus komplexitét vor speed—up nach speed—up
Ay n 31 10s4
Aj nlogn S2 ~ 10s4
fur grofle s
A3 n2 83 3.1633
A4 n3 S4 2.1534
A5 2" S5 S5 + 3.3
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entscheidbar mit Orakel S,

entscheidbar mit Orakel S,

entscheidbar mit Orakel Sp:

rekursive Sprachen

















































